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A producédo de espelhos para telescopios astronéroaroeca
pelo trabalhar de uma “peca” (usualmente de vidror-eg.
pirex — Fig.1) até Ihe dar a forma pretendida (pormuex.
paraboldide — Fig.2). A esta fase inicial chamalesgbaste

De seguida, deve-@mlir a superficie de forma a que a mesma fique
lisa o suficiente para as irregularidades serewrdem de\/16 ou

inferior (no 6ptico temos cerca de 550nm, logoexisdo da superficie
deve ser ~34nm).

e T L=~ b e =

a

Fig.1: A “peca” do Hubble Space Telescope, de quartzo fundido

Embora o polimento profissional seja todo autonaaliz -
(Fig.3), o que é feito a nivel amador €&, usualmente,

manual. E esta a raz&o do nosso projecto (inspeato 1
Sinnot & Waineo (1995), Sky & Telescope, vol.90,
n°5,81): automatiza-lo também a este nivel.

Contruimos, entdo, uma maquina polidora de espéturs
diametro maximo de 25cm) — Fig.4. Ainda, construimos 4
disco de pez, que é a “ferramenta” do polimento. &ésa-

sempre, um abrasivo adequado, que ajuda a tratzalhar —
superficie com precisao (por ex. Cerox).

Fig.2: A superficie de um espelho é, normalmente, es@ltodno um
paraboléide, de forma a minimizar os erros. Estieser mais (em cima)

Ap(')s o polimento um espelho apenas necessitarde se ou menos (em baixo) curva de forma a focar mai® mer mais longe (a
! razdo destdistancia focalpara o diametro é @ntimero).

coberto com um metal altamente reflector (usualeent
prata) “et voila”...

Fig.3: Um polimento profissional (note-se a Fig.4: O nosso polidor & eléctrico. Tem um prato giratédm controle de

“espuma” derivada da utilizaggo do abrasivo). velocidade e um brago de “vai-vém”, também comrimide velocidade.
Ligado ao brago esta um disco polidor que é o qimltra a superficie de
um espelho que se coloca sobre o disco.



